AVEC FILLUMINE,
LA FEE QUI ILLUMINE

L'ASBL BESACE ACCOMPAGNE LES ECOLES POUR REALISER DES ECONOMIES D’ENERGIE EN

REPERANT AVEC LES ELEVES LES GASPILLAGES ET EN METTANT EN OEUVRE UN PLAN D’ACTION
POUR ACCROITRE LA PERFORMANCE ENERGETIQUE DE L'ECOLE.

OBJECTIF

Lobjectif est d'engager les enfants dans
une réflexion sur I'Utilisation Rationnelle
de I'Energie (I'URE) selon une pédagogie
active.

NOTRE ROLE

Léquipe de la Besace accompagne tout au
long du projet a la fois les éléves, les
enseignants, la direction et le PO.

Nous mettons a disposition des outils
pédagogiques.

PUBLIC

Les enfants de cycle 2 (M3, P1, P2)

DEROULEMENT

Il s’agit de 4 animations a répartir sur
toute 'année scolaire. Chaque séance
dure maximum une demi-journée.
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INTRODUCTION

Les différentes activités proposées sont accompagnées d’une animation avec une
marionnette, Fillumine, qui mobilise les enfants pour les aider a consommer moins.
(ette marionnette permet aux enfants de s'interroger de maniére subtile a propos de leur
environnement. Son réle n'est pas moralisateur mais mobilisateur.

La marionnette est accompagnée d’un parcours reprenant les différentes étapes par
lesquelles les éleves vont cheminer durant le Challenge. Celui-ci leur permet de visualiser
leur avancement dans le projet ainsi que de se rappeler les défis qu'ils ont déja relevés.

SEANCE 1

A QUOI SERT LELECTRICITE ?

Les enfants rencontrent Fillumine, la fée
quiillumine ! Elle leur raconte son histoire
et celle de I'électricité en passant de la
pile de Volta jusqu‘au compteur
électrique.

Ensemble, nous nous interrogeons sur
I'utilité de I'électricité.

Les enfants découvrent ce concept par les
5sens a l'aide d’une pile plate. En
réalisant un circuit électrique, les enfants
manipulent le matériel électrique et
verbalisent quelques mots de
vocabulaire.

SEANCE 2

Les enfants aident Fillumine a trier des
objets qui ont la méme utilité mais qui
sont électriques ou non. Ils jouent au
Memory qui reprend ces mémes objets.
Fillumine aimerait que les humains
utilisent I'électricité de maniére réfléchie
mais pour sensibiliser un maximum de
personne, elle va avoir besoin d'aide. Elle
suggére que les enfants commencent par
diminuer la consommation d'énergie de
I'école. Pour ce faire, les enfants repérent
les objets fonctionnant avec de
I'électricité au sein de I'école, les
identifient avec des gommettes et
apprennent comment diminuer leur
consommation.

IIs sengagent enfin a réduire les
gaspillages a l'aide d'une charte visuelle
reprenant les objets électriques de I'école.
Dans le tableau des charges, un
inspecteur énergie est nommé.

SEANCE 3

LENERGIE A LA MAISON

Les enfants présentent a Fillumine ce
qu'ils ont mis en place pour économiser
I'électricité.

Nous leur racontons alors I'histoire de
Lilou qui réve de réaliser un énorme
gateau d'anniversaire. Aidée par les
animaux de la maison, elle trouve des
trucs et astuces pour économiser
I'électricité et gagner des sous pour
acheter ses ingrédients.

Le court métrage, « Ma voisine et moi »
montre en paralléle la vie d'une cigale
dépensiére et celle d'une fourmi qui, par
des petits gestes, fait la différence en
matiere déconomie d’énergie.

SEANCE 4

LES ENERGIES RENOUVELABLES

Fillumine propose aux enfants de tester
les connaissances acquises tout au long
du défi via une maison Playmobil. Les
habitants de cette maison ont de
mauvaises habitudes et gaspillent
I'énergie. Les enfants repérent les
gaspillages et proposent des solutions.
Pour terminer le projet, Fillumine les initie
aux énergies renouvelables via différentes
maquettes : éolienne, jeu solaire et
barrage hydraulique.



